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 Дидактическая игра «Числовые домики».  

Пособие, предназначенное для обучения детей основам математики. 

Цель игры: 

• Формирование элементарных математических представлений у детей; 

• Закрепление умения узнавать и называть числа-соседи в числовом ряду (то есть 
числа, стоящие непосредственно до или после заданного); 

• Развитие навыков прямого и обратного счёта, а также ориентации в числовом 
пространстве. 

Задачи игры: 

•  Учить детей находить и называть соседние числа для любого заданного числа.  

•  Развивать логическое мышление, память, внимание и речь.  

•  Активизировать словарный запас с помощью пространственных и порядковых 
терминов: «между», «справа», «слева», «перед», «после», «за».  

•  Воспитывать усидчивость, умение доводить задание до конца и работать 
коллективно. 

Ход игры: 

1. Ребёнку предлагается карточка-домик, на которой уже заполнены некоторые окна 
цифрами, но одно окно пустое. 

2. Нужно определить, какое число должно быть в пустом окне, ориентируясь по 
соседним числам. Например, если в окошках стоят цифры 3 и 5, то между ними 
должна стоять цифра 4. 

3. Ребёнок выбирает нужную карточку с цифрой из набора и вставляет её в пустое 
окошко. 

4. После этого он объясняет свой выбор, используя слова: «между», «справа», «слева», 
«перед», «после», «за». 

5. Игра может проходить индивидуально, в парах или в виде соревнования на скорость. 

Таким образом, игра помогает детям освоить базовые понятия о последовательности чисел и 
их взаимосвязи в пределах первого десятка. 



 


